Wymagania edukacyjne 6 latki
W zakresie rozwoju fizycznego:

potrafi sznurowac buty e rozpoznaje strone lewg i prawg swojego ciata e tnie papier po linii prostej,
krzywej i tamanej e prawidtowo trzyma narzedzia pisarskie i malarskie e umie rzucaé pitka do celu,
wyrzuci¢ pitke na znaczng odlegtos$¢ (ok. 4 m) e sprawnie biega, skacze i sie wspina e skacze
naprzemiennie e umie zachowac réwnowage przez minimum 10 sekund e lubi zabawy ruchowe,
chetnie eksperymentuje z ruchem e umie przejs¢ po linii co najmniej 1 m bez utraty réwnowagi e
umie narysowac podstawowe figury geometryczne, rysuje cztowieka o planuje rozmieszczenie
elementéw na kartce;

Rozwaoj emocjonalny:

e jest otwarty na innych, lubi by¢ pomocny e umie okresli¢, jak sie czuje e rozréznia emocje
przyjemne od nieprzyjemnych e interesuje sie samopoczuciem innych dzieci, potrafi oceni¢ nastroj
i nastawienie innej osoby do siebie, zabawy i podejmowanych dziatan e stara sie unika¢
nieprzyjemnych emociji, jest czuty na krytyke, nie lubi przyznawaé sie do winy e potrafi nawigzywac
przyjaznie e ma przyjaciela, bardzo czesto tej samej ptci;

Rozwaj spoteczny:

¢ zna podstawowe informacje o sobie, wie, ze nalezy je ujawniac tylko okreslonym osobom e wie, ze
jest Polakiem i mieszka w Polsce, potrafi krotko opowiedzie¢ o swoim kraju e lubi przebywac i bawic
sie z innymi dzie¢mi, zaprasza innych do zabawy e umie opiekowac sie zwierzeciem, jesli je ma o
potrafi okazywac szacunek dorostym i dzieciom e zna zasady zachowania sie w réznych miejscach

i stosuje sie do nich e stosuje zwroty grzeczno$ciowe e wspoétdziata z innymi, czeka na swoja kolej,
umie przegrywac w rywalizacji sportowej lub zwigzanej z ré6znymi grami;

Rozwdj poznawczy:

e zna okoto 4000-6000 stéw e méwi ptynnie, wyraznie i wyraziScie e pamieta wierszyki i piosenki o
orientuje sie w czasie i przestrzeni e klasyfikuje i kategoryzuje e ma rozwiniete pojecie liczby, ksztattu,
wielkosci, kierunku, odlegtosci, stosunkéw czasowych e dodaje i odejmuje, korzystajac z liczmandw e
taczy elementy w zbiory e rozpoznaje, zapamietuje i odtwarza dzwieki o potrafi rozumowac logicznie
na miare swoich mozliwosci (co nie pasuje, jaki jest kolejny element rytmu) e odrdznia rzeczywistosc
od $wiata fikcji, nawet jesli wykorzystuje jedno i drugie w zabawie



