Wymagania edukacyjne
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semestr |

I. Edukacja polonistyczna

1. Stuchanie
Uczen:
e uwaznie stucha wypowiedzi dorostych i rowiesnikéw
* stucha z uwaga wierszy, opowiadan i innych tekstow

2. Mowienie
Uczen:
* odpowiada na pytania dotyczace tekstow
e konstruuje spéjna, kilkuzdaniowa wypowiedz, ktéra jest poprawna pod wzgledem
logicznym i gramatycznym
e uzywa bogatego stownictwa
e dostrzega i tworzy zwigzki przyczynowo-skutkowe

3. Czytanie
Uczenh:
e czyta po cichu teksty drukowane
e czyta glosno i wyraznie wskazane teksty

4. Pisanie
Uczehi:
* poprawnie pisze i taczy litery
prawidtowo rozmieszcza pismo w liniaturze
pisze czytelnie zdania
stosuje poprawnie znaki interpunkcyjne na koncu zdania
uktada zdarzenia we whasciwej kolejnosci
przestrzega poprawnosci ortograficznej w wyrazach

5. Ksztatcenie jezykowe
Uczeh:
e wyrGznia w wyrazach samogtoski i spotgtoski oraz sylaby
e uktada wyrazy z rozsypanek literowych i sylabowych
e wyrdznia wyrazy w zdaniach
e wyrdznia zdania w wypowiedziach

6. Samoksztatcenie
Uczen:
e podejmuje proby zapisu nowych, samodzielnie poznanych wyrazéw

Il. Edukacja matematyczna

1. Stosunki przestrzenne i cechy wielko$Sciowe
Uczenh:
e okresla wzajemne potozenie przedmiotow na ptaszczyznie
* okres$la kierunki wzgledem siebie
* okresla kierunki wzgledem innej osoby
® okresla kierunki na kartce




e poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej cechy wielko$ciowej np.
dtugosci czy masy
e postuguje sie pojeciami: rzad pionowy, rzad poziomy, rzad ukosny

2. Liczby i ich wtasnosci

Uczen:

e liczy w przdd i w tyt od podanej liczby w zakresie 10
odczytuje i zapisuje za pomoca cyfr liczby w zakresie 10
poréwnuje liczby, stosuje znaki: <, >, =

zna strukture liczby dwucyfrowej

rozumie aspekt porzadkowy liczby

stosuje okreslenia ,liczba o 2 wieksza / mniejsza”

3. Postugiwanie sie liczbami

Uczen:

e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10

e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20 z uzyciem konkretéw, np. na
chodniczkach liczbowych, liczydetkach

e dostrzega zwigzki dodawania z odejmowaniem
rozktada liczby drugiej dziesigtki na sktadniki

e stosuje przemiennos¢ dodawania

4. Czytanie tekstéw matematycznych

Uczen:

e Opisuje rozwigzanie zadania za pomocg dziatan

* rozwigzuje zadania tekstowe jednodziataniowe na dodawanie i odejmowanie w
zakresie 20
uktada zadania do ilustracji

e odpowiada na pytania do tekstow matematycznych z cyklu ,Sprawa dla
detektywa”

5. Pojecia geometryczne

Uczen:

e rozpoznaje figury geometryczne: trojkat, koto, kwadrat, prostokat
e postuguje sie jednostkami dtugosci: centymetr, milimetr

e mierzy linijka diugo$¢ odcinkéw i podaje wynik pomiaru

e rozumie, ze 1 cm =10 mm

6. Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych
Uczen:

e okresla wzajemne potozenie przedmiotow na ptaszczyznie

e rozroznia nominaly na monetach

wykonuje proste obliczenia pieniezne

zna i wymienia nazwy dni tygodnia

wykonuje proste obliczenia kalendarzowe

Zna nazwy miesiecy i por roku

rozumie cykliczne nastepstwo czasu kalendarzowego

rozumie, do czego stuza pienigdze, co to jest gotdwka, jak sie rozmienia pienigdze,
jak sie robi zakupy, co to jest reszta

¢ wykonuje proste zadania zwigzane z kodowaniem i odkodowywaniem informaciji




1. Rozumienie srodowiska spotecznego

Uczen:

e zna reguly postepowania w grupach spotecznych, do ktérych nalezy

e ocenia swoje postepowanie i innych osob, odnoszac sie do poznanych wartoSci

e przestrzega norm postepowania i obowigzkéw wynikajacych z roli ucznia

e wspodtpracujgc zgodnie z ustalonymi zasadami

e identyfikuje sie z grupa spoteczng, do ktérej nalezy: rodzina, klasa w szkole,
narod

e wspoétpracuje w grupie

e przestrzega ustalonych zasad podczas zabaw i gier

e wie, dlaczego warto pomaga¢ osobom potrzebujgcym

* rozwija swojg samodzielno$¢ (np. pakowanie plecaka do szkoty, dbanie 0 swoj
pokdj, ubieranie sie odpowiednio do pogody, przygotowanie zdrowej kanapki,
nakrywanie do stotu)

e tworczo rozwigzuje problemy, stosuje elementy myslenia krytycznego — ocenia
sytuacje oraz przyczyny i skutki, np. zachowania

2. Orientacja w czasie historycznym
Uczen:
* znai szanuje wybrane zwyczaje i tradycje polskie (np. zwigzane ze Swietami)

Uczen:
e wypowiada sie na temat tego, jak rosliny i zwierzeta reaguja na pogode i zmiany
por roku

* rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat
hodowlanych, a takze gatunki objete ochrong

e zna nazwy ptakéw odlatujacych na zime i zimujgcych w Polsce
e obserwuje pogode i zna jej elementy

e prowadzi proste obserwacje przyrodnicze

e zna zimowe zjawiska przyrodnicze ($hieg, mrdz, szron, 16d)

Funkcje zyciowe cztowieka, ochrona zdrowia, bezpieczenstwo i odpoczynek
Uczen:

e odréznia znaki ewakuacyjne od drogowych

* rozpoznaje najwazniejsze znaki ewakuacyjne i drogowe

e zna omawiane zawody uzytecznosci publicznej rolnik, dietetyk, ogrodnik,
weterynarz, le$nik, szewc

e potrafi wymieni¢ pie¢ zmystow: wzrok, stuch, dotyk, smak, wech; wie, do czego
ludziom stuzg zmysty




e wie, na czym polega zdrowe odzywanie

e wie, jak i w jakim celu trzeba dbac¢ o swoje ciato i zdrowie
¢ wskazuje ubiory odpowiednie do stanu pogody
® rozwija swojg uwaznos¢, koncentracje na wykonaniu zadania

Rozumienie przestrzeni geograficznej
Uczen:
e okresla potozenie i warunki naturalne swojej miejscowosci oraz okolicy

V. Edukacja plastyczna

Percepcja wizualna, obserwacje i doswiadczenia

Uczen:

e wyrdznia w pracach plastycznych charakterystyczne i indywidualne cechy ludzi w
zaleznosci od wieku i pici, typu budowy

e okresla cechy charakterystyczne zwierzat, réznice w budowe, ubarwieniu,
sposobach poruszania sie

e rozroznia barwy

e wie, ze sg rdzne rodzaje farb

Uczen:

e wykonuje prace plastyczne na podany temat
¢ rysuje kredka, otéwkiem, mazakiem

¢ maluje farbami, uzywajac pedzli

e wydziera, wycina, skltada, przylepia, wykorzystujac np. kolorowy papier
* lepi z plasteliny

e projektuje prace przestrzenne

e estetycznie wykonuje prace plastyczne

3. Recepcja sztuk pieknych
Uczen:
e zapoznaje sie z wybranymi obrazami, rzezbami i architekturg jako odbiorca sztuki

VI. Edukacja techniczna

1. Organizacja pracy
Uczen:
planuje i realizuje wkasne projekty i prace
e zachowuje tad i porzadek w miejscu pracy
e wspotdziata w grupie podczas planowania i realizacji projektéw oraz prac
technicznych
e zawsze przestrzega zasad bezpieczenstwa w miejscu pracy

2. Znajomos$¢ informacji technicznej, materiatéw i technologii wytwarzania
Uczen:
e wykonuje przedmioty uzytkowe z zastosowaniem potaczen roztacznych i
nieroztgcznych
e samodzielnie wykonuje prace techniczna wedtug instrukcji obrazkowej

3. Stosowanie narzedzi i obstuga urzadzen technicznych
Uczen:
e bezpiecznie postuguje sie prostymi narzedziami pomiarowymi oraz urzgdzeniami




gospodarstwa domowego

VIl. Edukacja muzyczna

1. Stuchanie muzyki
Uczen:
e rozwija aktywnos¢ stuchowa, np. rozpoznajac dzwieki z otoczenia, przyrody
e aktywnie stucha muzyki
e poprawnie rozroznia na podstawie stuchanego utworu muzyke, np.: smutna,
wesotg, skoczng
e rozroznia kierunek melodii (wznoszacy, opadajacy)

2. Ekspresja muzyczna. Spiew

Uczen:
¢ chetnie Spiewa solo i w grupie poznane piosenki
e dobiera do rysunku dzwieki wydobywane gtosem

3. Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec
Uczen:
wykonuje ukfady ruchowe do utworéw
e uczestniczy w zabawach ruchowych do muzyki

4. Gra na instrumentach muzycznych

Uczen:

e odtwarza i tworzy rytmy

¢ akompaniuje do utworu

e wyrdznia balet jako rodzaj tanca

5. Znajomo$¢ form zapisu dZzwieku
Uczen:
e rozréznia gest dzwieki i zna budowe piosenki
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VL. Edukacja polonistyczna

7. Stuchanie
Uczen:
e uwaznie stucha wypowiedzi dorostych i rowiesnikéw
* stlucha z uwaga wierszy, opowiadan i innych tekstow

Uczeh:

* odpowiada na pytania dotyczace tekstow

e konstruuje sp6jna, kilkuzdaniowa wypowiedz, ktdra jest poprawna pod wzgledem
logicznym i gramatycznym

e uzywa bogatego stownictwa

e dostrzega i tworzy zwigzki przyczynowo-skutkowe

9. Czytanie

Uczen:
e czyta po cichu teksty drukowane
e czyta glosno i wyraZnie wskazane teksty




Uczen

poprawnie pisze itgczy litery

prawidtowo rozmieszcza pismo w liniaturze

pisze czytelnie zdania

stosuje poprawnie znaki interpunkcyjne na koncu zdania
uktada zdarzenia we whasciwej kolejnosci

przestrzega poprawnosci ortograficznej w wyrazach

11. Ksztatcenie jezykowe

Uczen:

e wyrdznia w wyrazach samogtoski i spotgtoski oraz sylaby
e uktada wyrazy z rozsypanek literowych i sylabowych

e wyrdznia wyrazy w zdaniach

e wyrdznia zdania w wypowiedziach

12. Samoksztatcenie

Uczen:
e podejmuje proby zapisu nowych, samodzielnie poznanych wyrazéw

VIL. Edukacja matematyczna

7. Stosunki przestrzenne i cechy wielko$ciowe
Uczen:
e okresla wzajemne potozenie przedmiotow na ptaszczyznie
okresla kierunki wzgledem siebie
okre$la kierunki wzgledem innej osoby
okresla kierunki na kartce
poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej cechy wielkosciowej np.
dtugosci czy masy
e postuguje sie pojeciami: rzad pionowy, rzad poziomy, rzad ukos$ny

8. Liczby iich wlasnosci

Uczen:

e liczy w przéd i w tyt od podanej liczby w zakresie 10
odczytuje i zapisuje za pomoca cyfr liczby w zakresie 10
poréwnuje liczby, stosuje znaki: <, >, =

zna strukture liczby dwucyfrowej

rozumie aspekt porzadkowy liczby

stosuje okreslenia ,liczba o 2 wieksza / mniejsza”

9. Postugiwanie sie liczbami

Uczen:

e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10

e dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20 z uzyciem konkretéw, np. na
chodniczkach liczbowych, liczydetkach

e dostrzega zwigzki dodawania z odejmowaniem

e rozktada liczby drugiej dziesiatki na sktadniki

e stosuje przemiennos¢ dodawania

10. Czytanie tekstéw matematycznych
Uczen:




e Opisuje rozwigzanie zadania za pomoca dziatan

* rozwigzuje zadania tekstowe jednodziataniowe na dodawanie i odejmowanie w
zakresie 20

e uktada zadania do ilustracji
odpowiada na pytania do tekstow matematycznych z cyklu ,Sprawa dla
detektywa”

11. Pojecia geometryczne

Uczen:

e rozpoznaje figury geometryczne: trojkat, koto, kwadrat, prostokat
e postuguje sie jednostkami dtugosci: centymetr, milimetr

e mierzy linijka diugo$¢ odcinkéw i podaje wynik pomiaru

e rozumie, ze 1 cm =10 mm

12. Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych
Uczen:

e okresla wzajemne potozenie przedmiotow na ptaszczyznie

e rozréznia nominaly na monetach

wykonuje proste obliczenia pieniezne

zna i wymienia nazwy dni tygodnia

wykonuje proste obliczenia kalendarzowe

Zna nazwy miesiecy i poér roku

rozumie cykliczne nastepstwo czasu kalendarzowego

rozumie, do czego stuzg pienigdze, co to jest gotdwka, jak sie rozmienia pienigdze,
jak sie robi zakupy, co to jest reszta

¢ wykonuje proste zadania zwigzane z kodowaniem i odkodowywaniem informacji
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Uczen:

e zna reguly postepowania w grupach spotecznych, do ktérych nalezy

e ocenia swoje postepowanie i innych osob, odnoszac sie do poznanych wartoSci

e przestrzega norm postepowania i obowigzkéw wynikajacych z roli ucznia

e wspodtpracujgc zgodnie z ustalonymi zasadami

e identyfikuje sie z grupa spoteczng, do ktérej nalezy: rodzina, klasa w szkole,
narod

e wspoétpracuje w grupie

e przestrzega ustalonych zasad podczas zabaw i gier

e wie, dlaczego warto pomaga¢ osobom potrzebujgcym

e rozwija swojg samodzielnos¢ (np. pakowanie plecaka do szkoty, dbanie o swgj
pokdj, ubieranie sie odpowiednio do pogody, przygotowanie zdrowej kanapki,
nakrywanie do stotu)

e tworczo rozwigzuje problemy, stosuje elementy myslenia krytycznego — ocenia
sytuacje oraz przyczyny i skutki, np. zachowania

4. Orientacja w czasie historycznym
Uczeh:




* zna i szanuje wybrane zwyczaje i tradycje polskie (np. zwigzane ze Swietami)

IX. Edukacja przyrodnicza

4. Rozumienie srodowiska przyrodniczego
Uczen:

e wypowiada sie na temat tego, jak rosliny i zwierzeta reaguja na pogode i zmiany
por roku

* rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat
hodowlanych, a takze gatunki objete ochrong

zna nazwy ptakow odlatujgcych na zime i zimujacych w Polsce
e obserwuje pogode i zna jej elementy

e prowadzi proste obserwacje przyrodnicze

e zna zimowe zjawiska przyrodnicze ($Snieg, mréz, szron, 16d)

Funkcje zyciowe cztowieka, ochrona zdrowia, bezpieczenstwo i odpoczynek
Uczen:

e odréznia znaki ewakuacyjne od drogowych

® rozpoznaje najwazniejsze znaki ewakuacyjne i drogowe

e zna omawiane zawody uzytecznosci publicznej rolnik, dietetyk, ogrodnik,
weterynarz, lesnik, szewc

e potrafi wymieni¢ pie¢ zmystow: wzrok, stuch, dotyk, smak, wech; wie, do czego
ludziom stuzg zmysty

* wie, na czym polega zdrowe odzywanie

e wie, jak i w jakim celu trzeba dbac¢ o swoje ciato i zdrowie
¢ wskazuje ubiory odpowiednie do stanu pogody
® rozwija swojg uwaznos¢, koncentracje na wykonaniu zadania

Rozumienie przestrzeni geograficznej
Uczen:
e okresla potozenie i warunki naturalne swojej miejscowosci oraz okolicy

X. Edukacja plastyczna

Percepcja wizualna, obserwacje i doswiadczenia

Uczen:

e wyrGznia w pracach plastycznych charakterystyczne i indywidualne cechy ludzi w
zaleznosci od wieku i pici, typu budowy

e okresla cechy charakterystyczne zwierzat, r6znice w budowe, ubarwieniu,
sposobach poruszania sie

* rozrOznia barwy

e wie, ze sg rdzne rodzaje farb

5. Dziatalnosé ekspresji twérczej
Uczen:
e wykonuje prace plastyczne na podany temat
e rysuje kredka, otdbwkiem, mazakiem




¢ maluje farbami, uzywajac pedzli

e wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujgc np. kolorowy papier
* lepi z plasteliny

e projektuje prace przestrzenne

e estetycznie wykonuje prace plastyczne

6. Recepcja sztuk pieknych
Uczen:
e zapoznaje sie z wybranymi obrazami, rzezbami i architekturg jako odbiorca sztuki

VI. Edukacja techniczna

4. Organizacja pracy
Uczen:
e planuje i realizuje wlasne projekty i prace
e zachowuje tad i porzadek w miejscu pracy
e wspotdziata w grupie podczas planowania i realizacji projektéw oraz prac
technicznych
e zawsze przestrzega zasad bezpieczeristwa w miejscu pracy

5. Znajomos¢ informacji technicznej, materiatéw i technologii wytwarzania
Uczen:
e wykonuje przedmioty uzytkowe z zastosowaniem potgczen roztgcznych i
nieroztacznych
¢ samodzielnie wykonuje prace techniczng wedtug instrukcji obrazkowe;j

6. Stosowanie narzedzi i obstuga urzadzen technicznych
Uczen:
e bezpiecznie postuguje sie prostymi narzedziami pomiarowymi oraz urzgdzeniami
gospodarstwa domowego

VIll. Edukacja muzyczna

6. Stuchanie muzyki
Uczen:
e rozwija aktywnos¢ stuchowa, np. rozpoznajgc dzwieki z otoczenia, przyrody
e aktywnie stucha muzyki
e poprawnie rozréznia na podstawie stuchanego utworu muzyke, np.: smutna,
wesotg, skoczng
e rozroznia kierunek melodii (wznoszacy, opadajacy)

7. Ekspresja muzyczna. Spiew

Uczen:

e chetnie $piewa solo i w grupie poznane piosenki
¢ dobiera do rysunku dZzwieki wydobywane gtosem

8. Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec

Uczen:
e uczestniczy w zabawach ruchowych do muzyki

9. Gra na instrumentach muzycznych

Uczen:
e odtwarza i tworzy rytmy
e akompaniuje do utworu




e wyréznia balet jako rodzaj tanca

10. Znajomo$¢é form zapisu dzwieku
Uczen:
e zna budowe piosenki




EDUKACJA INFORMATYCZNA

Temat

Uczen:

1.Zasady bezpiecznej pracy w pracowni
komputerowej

-wie, jak sie zachowywa¢ w pracowni

-wie, jakich zasad nalezy przestrzega¢ podczas pracy na komputerze
- potrafi przyja¢ wiasciwa pozycje podczas pracy na komputerze

- rozréznia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb

2.Poznajemy i nazywamy elementy
podstawowego zestawu komputerowego

-rozpoznaje i nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego
-wie, jak uruchomi¢ komputer

-wie, do czego shuzy laptop

-rozwigzuje famigtéwki

3.Pulpit komputera

-wlacza samodzielnie komputer

-wie, do czego stuzy mysz komputerowa

- wie, jak wylaczy¢ komputer

-wie, co to jest pulpit komputera oraz ikony

- wie, jak uruchomi¢ program komputerowy z menu Start

4.Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Prostokat

-uruchamia edytor grafiki

-wie, czym jest edytor grafiki

- wie, ze prostokat znajduje sie w grupie Ksztalty

-wie, do czego stuzy narzedzie Prostokat w edytorze grafiki
-korzysta z narzedzia Prostokat w edytorze grafiki

-tworzy proste rysunki

-uklada figury w logicznym porzadku

5.Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Wypehij kolorem

-wie, do czego stuzy narzedzie Wypehij kolorem w edytorze grafiki
-samodzielnie korzysta z narzedzia Wypehij kolorem w edytorze grafiki
-wie, jak zmieni¢ kolor tta

-doskonali umiejetno$¢ liczenia

-postuguje sie poznanymi narzedziami edytora grafiki zgodnie z ustalonymi zasadami

6.Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Troéjkat

-wie, ze trdjkat znajduje sie w grupie Ksztalty

-samodzielnie wstawia tréjkaty i wypelnia je kolorem

-wie, do czego stuzy przycisk Rozmiar

-postuguje sie poznanymi narzedziami edytora grafiki zgodnie z ustalonymi zasadami
- tworzy proste rysunki V prezentuje swoje prace

7. Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Owal

-wie, gdzie znajduje sie narzedzie Owal

-wie, do czego stuzy narzedzie Owal w edytorze grafiki

-wie, do czego stuzy narzedzie Cofnij

-potrafi utozy¢ w logicznym porzadku elementy obrazka

-wie, jak zmieni¢ szerokos¢ i kolor wstawianych figur

-wie, jaki program komputerowy wykorzysta¢ do stworzenia prac plastycznych

8. Poznajemy gotowe ksztatty edytora
grafik

-wie, ze w grupie Ksztalty znajduje sie wiele figur
-wie, jak wstawi¢ wybrana figure

-wie, jak zmieni¢ kolor i grubo$¢ linii ksztattu

- wie, jak wypei¢ ksztatt kolorem

-tworzy prace wedtug wilasnego projektu v
-rozwiazuje famigtéwki

-projektuje, wykonuje i prezentuje swoje prace

9. Poznajemy narzedzia edytora grafiki
Oléwek i Gumka

- wie, ze narzedzie Oléwek stuzy do rysowania

-korzysta z narzedzia Ot6wek w edytorze grafiki

-wie, Ze narzedzie Gumka stuzy do usuwania fragmentéw rysunku

-korzysta z narzedzia Gumka w edytorze grafiki

-wie, ze narzedzia Ot6éwek i Gumka znajduja w grupie Narzedzia

-tworzy proste rysunki wg proponowanych etapéw V doskonali umiejetno$¢ rysowania




10. Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Pedzel

-wie, Ze narzedzie Pedzel stuzy do malowania

-samodzielnie wybiera rodzaj pedzla

-wie, do czego stuzy narzedzie Aerograf w edytorze grafiki
-samodzielnie korzysta z narzedzia Aerograf w edytorze grafiki
-samodzielnie zmienia szeroko$¢ pedzla

-maluje obrazki w logicznym porzadku v doskonali umiejetnos¢ pisania
-tworzy proste rysunki wedlug wlasnego pomystu

-kojarzy efekty dziatania programu z efektami swojej pracy

11. Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Linia

-wie, do czego stuzy narzedzie Linia w edytorze grafiki
-samodzielnie korzysta z narzedzia Linia w edytorze grafiki

-wie, Ze narzedzie Linia znajduje sie w grupie Ksztalty

-wie, jak postepowad, aby kolor nie wylewat sie poza kontur rysunku
-rozwiazuje problemy zwigzane z korzystaniem z narzedzia Linia
-wie, jak wyglada flaga Polski

-tworzy prace wedlug wlasnego projektu

-prezentuje efekty swojej pracy

12. Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Lupa

-wie, Ze narzedzie Lupa znajduje sie w grupie Narzedzia

-wie, do czego stuzy narzedzie Lupa w edytorze grafiki

-korzysta z narzedzia Lupa w edytorze grafiki

-wie, jak zmniejszy¢ obraz

-wie, do czego stuza suwaki

-stosuje lewy i prawy przycisk myszy komputerowej podczas uzywania narzedzia Lupa
-samodzielnie wykonuje prace, korzystajac z narzedzi: Ksztatty, Lupa i Gumka

13. Doskonalimy umiejetno$¢
postugiwania sie poznanymi narzedziami
edytora grafik

-wie, do czego stuzy edytor grafiki

- poshuguje sie mysza komputerowa

-wie, do czego stuza narzedzia edytora grafiki: Oldwek, Gumka, Pedzel, Wypehij kolorem,
Aerograf, Lupa

-samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi edytora grafiki

wykorzystuje nabyte umiejetnosci i wiedze do rysowania prac

-wspolpracuje z dzie¢mi i wymienia sie swoimi pomystami

14. Poznajemy klawisze ruchu kursora

-wie, jak postugiwac sie klawiatura dotykowa

-wymienia urzadzenia, w ktérych spotykamy klawiature dotykowa
-wskazuje potozenie klawiszy ruchu kursora

-wie, jak korzystac z klawiszy ruchu kursora

-wie, w ktérym kierunku klawisze ruchu kursora przesung obiekt
-rozwigzuje famigtéwki

-pracuje wedtug okreslonego planu, aby dojs¢ do celu
-wspotpracuje z innymi dzie¢mi w celu zdobycia informacji

15. Poznajemy edytor tekstu i klawiature:

klawisz Spacja

-wie, do czego stuzy edytor tekstu

-wie, co to jest okno programu

-wie, co to jest kursor

-wie, co to jest ikona i do czego stuzy

-wie, do czego stuzy klawiatura komputera

-wie, Ze w trakcie pisania nalezy wykorzystywa¢ wszystkie palce
-samodzielnie uruchamia edytor tekstu

-odszukuje na klawiaturze klawisz Spacja

-wie, do czego stuzy klawisz Spacja

-wie, ze klawisz Spacja naciskamy jeden raz

-samodzielnie korzysta z klawisza Spacja i klawiszy literowych w edytorze tekstu
-doskonali umiejetno$¢ czytania

16. Poznajemy edytor tekstu: klawisze
Delete i Backspace

-wie, do czego stuza klawisze Delete i Backspace
-wskazuje na klawiaturze klawisze Delete i Backspace
-wie, co zrobi¢, kiedy odstep miedzy literami jest za duzy
-usuwa elementy tekstowe

-doskonali technike liczenia i czytania

17. Poznajemy edytor tekstu: klawisze
Shift, Caps Lock

-wie, do czego stuza klawisze Shift i Caps Lock
-wskazuje na klawiaturze klawisze Shift i Caps Lock




-korzysta z klawiszy Shift i Caps Lock

-wskazuje wyrazy napisane za pomoca klawiszy Shift i Caps Lock
-wie, Ze nazwy wilasne piszemy wielka literg

-wie, kiedy stosujemy kropke w zdaniu

-doskonali technike czytania




18. Poznajemy edytor tekstu: klawisz
Enter

-wie, do czego stuzy klawisz Enter

-przenosi wyraz do nastepnego wiersza

-odszukuje na klawiaturze klawisz Enter

-wie, jak zmniejszy¢ odstep miedzy wierszami

-zna dzialanie przycisku Cofnij

-korzysta z przycisku Cofnij

-uklada w logicznym porzadku wyrazy

-samodzielnie korzysta z klawisza Enter oraz klawiszy literowych w edytorze tekstu
-doskonali technike pisania i czytania U kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy

19. Poznajemy edytor tekstu: narzedzie
Kolor czcionki

-wie, do czego stuzy przycisk Kolor czcionki w edytorze tekstu
-korzysta z przycisku Kolor czcionki w edytorze tekstu

-potrafi zakonczy¢ zmiane koloru

-doskonali technike pisania i czytania

-zna elementy podstawowego zestawu komputerowego
-wspolpracuje z innymi dzie¢mi

-szanuje efekty pracy innych oséb

20. Poznajemy edytor tekstu: narzedzie
Pogrubienie

-wie, do czego stuzy przycisk Pogrubienie w edytorze tekstu
-korzysta z przycisku Pogrubienie w edytorze tekstu

-wie, jak wylaczy¢ przycisk Pogrubienie

-analizuje tres$¢ polecen

-doskonali technike pisania i czytania

-zmienia wyglad tekstu

21. Poznajemy edytor tekstu: narzedzie
Kursywa

-wie, do czego stuzy przycisk Kursywa w edytorze tekstu

-korzysta z przycisku Kursywa w edytorze tekstu

-wie, jak wylaczy¢ przycisk Kursywa

-rozwiazuje diagramy

-zmienia wyglad tekstu, stosujac poznane przyciski w edytorze tekstu
-dzieli wyrazy na gloski, litery, sylaby

-przelicza gloski, litery, sylaby

-analizuje réznice na podstawie cech zewnetrznych przedmiotow

22. Poznajemy edytor tekstu: narzedzie
Podkreslenie

-wie, do czego stuzy przycisk Podkreslenie w edytorze tekstu
- korzysta z przycisku Podkreslenie w edytorze tekstu
-zmienia wyglad tekstu

-przelicza ilo$¢ elementow

-analizuje tre$¢ polecen

-doskonali technike czytania

23. Poznajemy edytor tekstu: klawisz Alt
(prawy)

-prawidtowo wskazuje lewq i prawg strone

-wie, do czego stuzy klawisz Alt (prawy)
-wskazuje na klawiaturze klawisz Alt (prawy)
-korzysta z poznanych klawiszy w edytorze tekstu
-wie, jak zapisa¢ polskie znaki diakrytyczne

-wie, jak zapisac litere Z

-uzupelnia brakujace litery w wyrazach
-doskonali postugiwanie sie klawiaturg

24. Poznajemy edytor tekstu: klawisze Alt
(prawy) + Shift

-wie, do czego stuzy Alt (prawy) i Shift

-odszukuje na klawiaturze Alt (prawy) i Shift

-doskonali postugiwanie sie klawiatura

-wstawia polskie znaki na klawiaturze tabletu lub smartfona
-uzupetnia podpisy

-zna samogtoski i spétgloski

-stosuje poznane wyrdznienia tekstu

-uktada zdania

-doskonali technike czytania

25. Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Tekst

-wie, do czego stuzy narzedzie Tekst w edytorze grafiki
-samodzielnie korzysta z narzedzia Tekst w edytorze grafiki
-zmienia kolory liter

-zamyka okno pola tekstowego




-rozwiazuje zagadki
-tworzy proste rysunki
-przelicza elementy

-laczy tekst z grafika

26. Poznajemy narzedzie edytora grafiki
Zaznacz

-wie, do czego stuza narzedzia Zaznacz i Zaznacz dowolny ksztatt w edytorze grafiki
-samodzielnie korzysta z narzedzi Zaznacz i Zaznacz dowolny ksztatt

-przesuwa zaznaczone fragmenty rysunku

-ustawia figury w podanej kolejnosci

-kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy

27. Doskonalenie umiejetno$ci orientacji
przestrzennej — Poznanie polecen: w
prawo, w lewo, w goére, w dét

-stosuje polecenia: w prawo, w lewo, w goére, w dot
-steruje robotem lub innym obiektem na ekranie
-rozwija myslenie abstrakcyjne i logiczne

28. Utrwalenie podstawowych polecen z
zakresu programowania. Wprowadzenie
polecenia ,,wez”

-uzywa polecen: w prawo, w lewo, w gére, w doét oraz ,,wez”
-rozwiazuje zagadki oraz proste labirynty

-pisze prosty program za pomocg poznanych polecer

29. Utrwalenie podstawowych polecen
ruchu oraz polecenia ,,weZ”.
Wprowadzenie polecenia ,,powtérz”

-uzywa polecen: w prawo, w lewo, w goére, w dét oraz ,,wez”
- postuguje sie poleceniem: ,,powt6rz”
-wymysla wlasng droge i pisze do niej program

30. Powtdrzenie i utrwalenie wiedzy
zdobytej w klasie pierwszej

-wspolpracuje z innymi U.

-wymienia sie pomystami

-tworzy tekst i rysunki

-szanuje prace innych oséb

-postuguje sie komputerem do wykonywania zadan V tworzy plan dziatania




