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1. | Zaczynamy Bezpieczehstwo i [.3b, I1.3d, Uczen potrafi: Przegladarka
! higiena pracy z |I1.4, 1ll.1b, e wymieni¢ i stosowac podstawowe zasady BHP internetowa (np.
komputerem, I1.2a, lll.2c, obowigzujgce podczas pracy z komputerem i internetem Google Chrome,
cyberprzemoc, 1.2d, IV.1, (w tym zasady ustawiania bezpiecznego hasta); Mozilla Firefox),
uzaleznienie od V.3, V.1, V.2, * organizowac prace tak, aby unikna¢ uzaleznienia od komputera [edytor tekstu (np.
komputera V.3, V.4 i internetu; Word, Writer),

i internetu. * wymieni¢ osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie program do
probleméw powstatych w wyniku pracy z komputerem i prezentacji (np.
korzystania z internetu; PowerPoint,

 organizowad prace, uwzgledniajac stopieh waznosci zadan i Impress)
nilnAadA icrh winibAananiae
2. | Porzadki |Usuwanie zbednych [Il.3b, II.3d, Uczeh potrafi: Edytor tekstu (np.
plikéw, 1.4, 1ll.1b, e wymieni¢ czynniki spowalniajgce prace komputera oraz Word, Writer),
porzadkowanie prac, [ll.2d, V.1 podzespoty wptywajgce na jego sprawne dziatanie; program do
tworzenie jednego » dbac¢ o sprawne dziatanie komputera, w tym usuwacd z systemu |prezentacji (np.
dokumentu z niepotrzebne pliki; PowerPoint, Impress)
dostepem do wielu » uporzadkowad swoje prace, utworzy¢ plik tekstowy z
prac. doste,pem do wszystkich swoich prac i zapisa¢ go w
3. | Logogryfy | Modyfikacja tabeli, |l.1a, Il.3b, Il.4, | Uczen potrafi: Edytor tekstu (np.
i krzyzéwki| przygotowanie listy |lll.1b, lll.2a, » wstawic¢ tabele w edytorze tekstu, wypetnic ja trescia oraz Word, Writer),
numerowanej - 11.2d sformatowag; przeglgdarka
edytor tekstu * modyfikowa¢ obramowanie i cieniowanie komoérek tabeli; internetowa (np.

Microsoft Word.

 tworzy¢ liste numerowana;

* wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;
» formatowad wpisany tekst;

e dba¢ o estetyke i czytelnos¢ dokumentu.

Google Chrome,
Mozilla Firefox)
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4. | Obrazy z |Wykonywanie I.1a, 11.3a, Uczeh potrafi: Przegladarka
ekranu zrzutéw 11.3b, 11.4, e przygotowywac zrzuty ekranu; internetowa (np.
ekranowych, 1.1b, Ill.2a, e zaznacza¢ wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja¢ je do Google Chrome,
tworzenie instrukcji ~ |lll.2d edytora tekstu; Mozilla Firefox),
gry - narzedzie e tworzy¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem zrzutéw narzedzie
Wycinanie, edytor ekranu; Wycinanie
tekstu Microsoft * wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji; (Windows), edytor
Word. » formatowac wpisany tekst; grafiki (np. Paint),
» dbad o estetvke i czvtelnosé dokumentu edvtor tekstu
5. [Multimedi Opracowanie I.1a, I.1b, Uczen potrafi: Program do
alna prezentacji ze 11.3d, 1.4, e przygotowad multimedialng prezentacje zawierajgca zrzuty prezentacji (np.
instrukcja zrzutami ekranu i Ill.1a, lll.1b, ekranu i wtasna narracje; PowerPoint,
dzwiekiem, zapisaniel(ll.2d  tworzy¢ film z prezentacji. Impress),
jej w formie filmu edytor dzwieku (np.
6. | Obrazki z [Tworzenie rysunkéw | 1.3a, Il.4, Uczen potrafi: Edytor grafiki
figur z figur lll.1b, Ill.2d » pracowac w edytorze grafiki wektorowej, w tym wektorowej (np.
geometrycznych - wykorzystywac narzedzia ksztattéw, tworzy¢ proste figury Inkscape)
edytor grafiki geometryczne, przeksztatca¢ figury geometryczne, tworzyd¢
wektorowej proste ilustracje ztozone z figur.
Inkecane
7. | Wektorowe| Pisanie tekstow, I1.3a, 1.4, Uczen potrafi: Edytor grafiki
zaproszeni | zamiana fotografii lll.1b, 1ll.2d * pisac¢ i modyfikowac teksty w edytorze grafiki wektorowej; wektorowej (np.
e na grafike » wykorzysta¢ narzedzie Tekst i grafike do tworzenia Inkscape)
wektorowg - edytor dokumentoéw;
grafiki wektorowej « zamieni¢ fotografie na grafike wektorowa.
Inkscane
8. | Talerz Tworzenie infografiki,| I. la, Uczeh potrafi: Edytor grafiki (np.
zdrowia graficzna I.1b, 1l.3a, * tworzy¢ infografiki na wybrany temat; Paint), edytor
prezentacja danych -| 11.3b, » wspotpracowac w grupie; tekstu (np. Word,
edytor tekstu Il. 3¢, 1.4, | * aktywnie poszukiwac informacji na wybrany temat, korzystajgc | Writer), arkusz
Microsoft Word, [ll.1b, 1l.2a, z roznych zZrédet; kalkulacyjny (np.
arkusz kalkulacyjny | lll. 2d, IV.1,| * prezentowac efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcéw. | Excel, Calc),
Microsoft Fxcel /2 \/2 nrzealadarka
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9. | Ukryte /Analiza zadania, I.2b, 1.3, 1l.1a, | Uczen potrafi: Przegladarka
liczby metoda znajdowania |II.2, 1.4, lll.2c | * dokonad analizy zadania; internetowa (np.
elementu e oméwi¢ sposdb ustawiania wedtug wzrostu; Google Chrome,
najwiekszego i  opisa¢ metode znajdowania minimum i maksimum w danym Mozilla Firefox),
najmniejszego w zbiorze; program Scratch
danym zbiorze. » dokona¢ remiksu projektu z sieci. w wersji online lub
Anfflina
1 |Poszuk Zastosowanie listy 1.4, 111.2c Uczen potrafi: Przegladarka
0. faj do przechowywania * stosowac listy w Scratchu do zapisu danych; internetowa (np.
minim danych, znajdowanie * losowac¢ w Scratchu wartosci liczbowe; Google Chrome,
um najmniejszej  zaprojektowa¢ w Scratchu program realizujgcy znajdowanie Mozilla Firefox),
wartosci. minimum i maksimum. program Scratch
watanvell anlina Ll
1 | Znajdz Szukanie elementu |.2a, I.2b, Uczeh potrafi: Przegladarka
1. | szostke! |w 1.3, Il.1a, * zaprojektowac w Scratchu program realizujgcy internetowa (np.
nieuporzadkowanym |I.2, 11.4, poszukiwanie elementu w zbiorze Google Chrome,
zbiorze. 11.2¢ nieuporzadkowanym; Mozilla Firefox),
* oceni¢ liczbe poréwnan w zbiorze. program Scratch
wiaveil Aanlina i
1 [Czy Tworzenie nowego I.2a, Il.1a, Uczen potrafi: Przegladarka
2. komputer bloku 1.2, 1.4, lIl.2c | * opisa¢, na czym polega mnozenie dwdch liczb; internetowa (np.
umie z obliczeniami,  zaprojektowa¢ w Scratchu program realizujgcy mnozenie dwéch| Google Chrome,
mnozyc¢? dziatania na liczbach liczb; Mozilla Firefox),
i napisach, ¢wiczenie » wykorzystywad operatory matematyczne do wykonywania program Scratch
umiejetnosci obllczen w prOJekC|e w wersji online lub
mnASANnIa a bvainv—vi A vas Crvantrhis navans Wlalr 5 navarmant A AfflinA
1 Pomnéz! Tworzenie testu I.2a, Il.1a, Uczeh potrafi: Przegladarka
3. sprawdzajgcego 1.2, 1.4, l.2c | « utworzy¢ w Scratchu test sprawdzajgcy znajomos¢ tabliczki internetowa (np.
znajomos¢ tabliczki mnozenia; Google Chrome,
mnozenia. * postugiwac sie rozbudowanymi instrukcjami warunkowymi oraz Mozilla Firefox),

komunikacjg z uzytkownikiem;
. tworzyc duszki przyC|sk|

a bvninvoniA aas Crvateh,

nosa

program Scratch

w wersji online lub
Anfflina
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1 Zgadnij Wprowadzenie do I.2a, I.2b, Uczeh potrafi: Przegladarka
4. | liczbe! wyszukiwania 1.3, ll.1a, e opisa¢, na czym polega najlepsza strategia wyszukiwania internetowa (np.
binarnego (czyli 1.2, 1.4, liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych; Google Chrome,
wyszukiwania przez  |lll.2c  zaplanowac strategie umozliwiajacg zgadniecie liczby; Mozilla Firefox),
potowienie  zaprojektowa¢ w Scratchu program umozliwiajgcy wyszukiwanieprogram Scratch
przedziatu), liczby; w wersji online lub
tworzenie e korzysta¢ z rozbudowanych blokéw warunkowych; offline
skryptu gry w * definiowac wtasny blok z parametrem.
zaadvwanie liczh 7z
1 Czy Zastosowanie 1.2b, 1l.1a, 1.2, | Uczen potrafi: Przegladarka
5. | komputer |wyszukiwania 1.4, 11l.2c  tworzy¢ w Scratchu duszki przyciski; internetowa (np.
zgadnie binarnego, projekt, w * postugiwacd sie strategig wyszukiwania binarnego w celu Google Chrome,
liczbe? ktérym komputer znalezienia elementu w zbiorze uporzadkowanym; Mozilla Firefox),

zgaduje liczbe
pomyslang przez
Li7vtkownika

e nauczy¢ komputer zgadywac liczbe z podanego zakresu
kolejnych liczb catkowitych.

program Scratch

w wersji online lub
nffline

3. Lekcje z liczbami

1 |[Kodowanie [Zamiana liczb i I.1b, I.2a, Uczen potrafi: Przegladarka

6. |liczb i liter |iter na 1.2, 1.4, » zamienia¢ kod paskowy na liczby; internetowa (np.
uproszczony kod 1.2c¢ « zapisywac liczby za pomocg kodu paskowego; Google Chrome,
paskowy, » zamienia¢ kod paskowy na ciag jedynek i zer; Mozilla Firefox),
kodowanie liter, e zamienia¢ liczby na odpowiadajgce im znaki z klawiatury i program Scratch
kod ASCII, na odwrot, wykorzystujac funkcje arkusza kalkulacyjnego; w wers;ji online,
obliczanie kodéw « zapisywac litery za pomocg uktadu kwadracikéw. arkusz kalkulacyjny
IASCII za pomocag (np. Excel, Calc)
arkisza

1 |Jakto Pisemne dziatania 1.2a, 1.3, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny

7. | dziata? arytmetyczne, 11.3¢, 11.4, » zaprezentowac algorytm pisemnego dodawania dwdéch (np. Excel, Calc)
wykorzystanie funkcji [Ill.1b, Ill.2d liczb oraz algorytm pisemnego odejmowania mniejszej

logicznej JEZELI -
arkusz kalkulacyjny
Microsoft Excel.

liczby od wiekszej;
« zrealizowa¢ w arkuszu kalkulacyjnym sposéb pisemnego
dodawania oraz sposéb pisemnego odejmowania mniejszej

liczhv od wiekeszei
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1 Policz, czy | Wprowadzanie I1.3¢, 1.4, Uczeh potrafi: Arkusz kalkulacyjny
8. | warto tekstowych .1b, 1ll.2d » wpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego, (np. Excel, Calc)
i obliczeniowych serii formatowad dane, zaznacza¢ je, edytowad, konstruowad
danych. tabele z danymi;
« wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych
Wprowadzonych do arkusza
1 |[Kto, Sortowanie, 11.3¢, 1.4, Uczeh potrafi: Przegladarka
9. |kiedy, filtrowanie Il.1b, Ill.2a, » wpisywac tekst i liczby do arkusza kalkulacyjnego, internetowa (np.
gdzie? i analizowanie I.2¢, 111.2d, formatowad dane, zaznacza¢ je, edytowad, konstruowad Google Chrome,
danych, praca w V.1 tabele z danymi; Mozilla Firefox),
Arkuszach Google. * rozbudowywac istniejgce tabele przez dodawanie arkusz kalkulacyjny
kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach; (np. Excel, Calc)
* sortowac dane;
a wilnronEA rvAanrhanior neactana Flbvrawian in fHlbvAvain A AAnn
2 Tiktak, Formaty dat, I1.3c, 1.4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
0. | tiktak wykonywanie lll.1b, Ill.2d » wpisywac daty do arkusza kalkulacyjnego, formatowac je, (np. Excel, Calc)
obliczen na liczbach zaznacza¢ i edytowad, konstruowac tabele z datami i
reprezentujgcych obliczaniem czasu;
daty. * wpisywac proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat
2 Orzet czy Wykorzystanie I1.3¢, 1.4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
1. | reszka? funkcji losujacych, I.1b, lll.2d e wpisywac¢ dane do arkusza kalkulacyjnego, formatowac je, (np. Excel, Calc)
symulacja prostego zaznaczac i edytowad, konstruowac tabele;
zdarzenia o przeprowadzac’ losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta;
Iosowego o Wplsywac proste formuty obllczenlowe z wykorzystaniem
4. Lekcje w sieci
2 Klatka za [Tworzenie animacji I.1a, Il.3a, Uczen potrafi: Przegladarka
2. | klatka poklatkowej w 11.3d, 1.4,  stworzy¢ prostg animacje poklatkowg; internetowa (np.
formacie MP4 - I.1b, 1ll.2c, * stworzy¢ animowang postac; Google Chrome,
edytor online Wick.  |lll.2d, V.1 « ustali¢ tto animacji dla wszystkich klatek; Mozilla Firefox)
« zapisa¢ animacje do pliku w formacie MP4.
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2 Wysytaé  |Wysytanie 111.2b, 11l.2c, Uczeh potrafi: Przegladarka
3. | czy wiadomosci do wielu |lll.2d, IV.1, * wysyta¢ wiadomosci do wielu oséb z uwzglednieniem opcji DW i internetowa (np.
udostepnialoséb iz V.1 ubw; Google Chrome,
¢? zatgcznikami,  udostepniac pliki o duzej objetosci za pomoca bezptatnej ustugi [Mozilla Firefox)
udostepnianie plikéw Smash;
o duzej objetosci - » pakowac pliki do pliku skompresowanego zip;
2 Pomoc Wykorzystanie 11.3b, 1.4, Uczen potrafi: Przegladarka
4. |z strony Il.1b, Ill.2a, * korzystac z portalu do nauki jezyka angielskiego; internetowa (np.
angielskiegjinternetowe;j I.2d, V.1 * korzysta¢ z automatycznego ttumaczenia online; Google Chrome,
o freerice.com do e sprawdzad pisownie w edytorze tekstu. Mozilla Firefox),
nauki edytor tekstu
angielskiego, (np. Word, Writer)
automatyczne
ttumaczenie
2 Akademia |Wykorzystanie 1.4, 1ll.1b, Uczen potrafi: Przegladarka
5. | matematyk/Akademii Khana do Il.2a, V.1 e uczy¢ sie w Akademii Khana; internetowa (np.
i nauki, * wyszukiwac przedmioty, tresci w Akademii Khana; Google Chrome,
np. matematyki, * rozwigzywac zadania matematyczne w Akademii Khana. Mozilla Firefox)
testowanie
umieietnosci w
2 Komput Zawody, w ktérych IV.1, IV.4 Uczeh potrafi: Przegladarka
6. |(eryw niezbedne sg * wymienié, w jakich zawodach potrzebne sg kompetencje internetowa (np.
pracy kompetencje informatyczne; Google Chrome,
informatyczne. e wymieni¢ i scharakteryzowad zawody okreslane jako Mozilla Firefox)
2 Astronomia| Korzystanie z 1.4, 1ll.1b, Uczen potrafi: Przegladarka
7. |z komputerowych ll.2a, V.1 * odszukac aplikacje pokazujgca wyglad nieba (np. na telefon); internetowa (np.
komputere | planetaridow, * korzysta¢ z komputerowego planetarium; Google Chrome,
m postugiwanie  postugiwac sie programem Google Earth; Mozilla Firefox),

sie programem
Google Earth do
wyszukiwanie

informacii o

 znalez¢ w internecie zdjecia réznych ciat niebieskich.

aplikacja
Stellarium,
aplikacja Google

Earth
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2 Liternet Literatura w 1.4, 1ll.1b, Uczenh potrafi: Przegladarka
8. internecie, formaty l.2d, V.2 e wyjasni¢, czym jest liternet; internetowa (np.
elektronicznych « krétko scharakteryzowad formaty elektronicznych ksigzek; Google Chrome,
ksigzek. » wyttumaczy¢, jak korzysta¢ z darmowej literatury Mozilla Firefox)
2 |[Stownik Wstawianie strony I.1a, I.1b, Uczen potrafi: Edytor tekstu (np.
9. termindéw [tytutowej do I1.3a, I.3b, » wstawic strone tytutowg wielostronicowego dokumentu; Word, Writer),
komputero |wielostronicowego 1.4, 1l.2d, V.1 | ¢ utozy¢ w porzadku alfabetycznym zawartos¢ tabeli; przegladarka
wych dokumentu, e stworzy¢ system odnosnikéw wewngtrz dokumentu; internetowa (np.

tworzenie systemu

odnosnikow,

.

e ponumerowac kolejne strony dokumentu.

Google Chrome,
Mozilla Firefox)




